Kodama Klash Drinking

Extra regels voor Kodama Klash

De bosgeesten hebben dorst en zin in een feestje! Kies een Kodama,
gebruik kaarten en krachten en geniet van je lekkerste drankje. Eens
zien wie op het eind die dubbele halve koprol nog kan doen!

Drinking game regels:

Speel dezelfde regels als Kodama Klash,
maar drink op de volgende momenten:

Eén slok drinken:

Zelf een kaart pakken - ledere keer dat je
een kaart pakt van de trekstapel, moet je
een slok drinken.

Leven verliezen - ledere keer dat je een
leven verliest, moet je een slok drinken.

Twee slokken drinken:

Kaart(en) ontvangen van een andere speler -
ledere keer dat een andere speler je een of
meer kaarten geeft moet je twee slokken
drinken.

Nieuwe ronde terwijl je eruit ligt - ledere keer
dat een nieuwe ronde start terwijl je eruit ligt,
moet je twee slokken

drinken.

Eén slok geven:

Gokje wagen - ledere keer dat je de actie
“Gokje wagen” uitvoert mag je een slok
weggeven aan een andere speler.

Twee slokken geven:

Ronde winnen - ledere ronde die je wint
mag je twee slokken weggeven aan andere
spelers.

Dubbel rollen - ledere keer dat je dubbel rolt
(aan het begin van een ronde en met
kaarten zaols “Terug naar de tekentafel)”,
mag je twee slokken weggeven aan andere
spelers.

Eén at:

Hoog rollen verliezen - ledere keer dat je
hoogrollen verliest tegen een andere speler
(met bijvoorbeeld kaarten zoals
“Vechtpartijfje”) moet je ook eenmaal je
glas atten!



